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TITULACION: GRADO EN COMUNICACION AUDIOVISUAL

1. DATOS BASICOS DE LA ASIGNATURA

Nombre: MITOS E IMAGINARIO DE LA CULTURA AUDIOVISUAL
Curso: TERCERO Semestre: SEGUNDO

Tipo (Formacion Basica/Obligatoria/Optativa): Optativa

Horas de clase semanales: 4 Créditos totales (ECTS): 6

Anfo del Plan de Estudio: 2010

Profesor: Maria José Barrios Gonzélez
Direccién electronica: mariajose.barrios@eusa.es

2. DESCRIPTORES

Esta asignatura expone y organiza nociones sobre la teoria, la evolucion y la pervivencia de los mitos y el
imaginario simbdlico en las manifestaciones culturales.

3. SITUACION

Conocimientos y destrezas previos:

Se espera la asistencia de alumnos con un perfil creativo y altamente participativo, con capacidad de trabajo
individual y en grupo, y un interés manifiesto por la cultura popular en cualquiera de sus formas, asi como la
actualidad sociopolitica y su correlato en los medios de comunicacién.

Recomendaciones y consejos de interés:

La dinamica del curso, dado su caracter eminentemente practico, requiere que los alumnos asuman ciertos
compromisos de trabajo semanal y de participacion, tanto dentro como fuera del aula. Ello hace necesaria la
asistencia a clase y la participacion activa (o la realizacién de trabajos adicionales en caso de no poder cumplir
con ello), y disponer de un acceso regular a internet para el envio de ejercicios, la descarga de materiales de
lectura propuestos.

Adaptaciones para estudiantes con necesidades especiales:

El material tedrico y los textos de lectura se pondran a disposiciéon del alumnado a través de un foro online
con anterioridad a cada clase, de modo que puedan descargarlo para un mejor seguimiento de la misma. Las
proyecciones de video de cortometrajes, peliculas o capitulos de series, se realizaran en version original con
subtitulos en espafiol.

4. OBJETIVOS Y COMPETENCIAS

OBJETIVOS:

- Adquirir un conocimiento claro y preciso acerca de la naturaleza del mito, desde la filosofia, la
antropologia, el comparatismo cultural y la fenomenologia del hecho religioso.

- Aproximacion a la mitopoiesis como impulso humano. Entender la dimensién "logomitica" del
conocimiento humano.

- Asimilar los principios de la Poética del Imaginario, de la mitocritica y el mitoanalisis. Aplicacién a los
discursos audiovisuales producidos en la cultura de masas.

- Reflexionar sobre la constancia de los temas miticos y de las estructuras simbdlicas, asi como sobre
los diversos sentidos (religiosos, ideolégicos o politicos) con que se han modulado en la sociedad
contemporanea.
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COMPETENCIAS:

Competencias especificas:

E06. Capacidad para percibir criticamente el nuevo paisaje visual y auditivo, asi como el panorama de la
comunicacion, considerando los mensajes iconicos como fruto de una sociedad determinada, producto de las
condiciones sociopoliticas y culturales de una época histérica determinada

E63 Conocimiento de la Mitocritica y la Tradicidn clasica como métodos de analisis para la vigencia de los
mitos en la cultura de masas.

E72. Capacidad para la identificacion de los parametros politicos, econémicos y culturales implicados en la
comunicacion audiovisual.

Competencias genéricas:

G04. Toma de decisiones: capacidad para acertar al elegir en situaciones de incertidumbre, asumiendo
responsabilidades.

GO05. Practica sistematica de autoevaluacion critica de resultados: valoracion de la importancia de corregir y
ajustar constantemente los errores cometidos en los procesos creativos u organizativos de las producciones
audiovisuales.

G06. Orden y método: habilidad para la organizacion y temporalizacion de las tareas, realizandolas de manera
ordenada adoptando con logica las decisiones prioritarias en los diferentes procesos de produccion
audiovisual.

GO07.Conciencia solidaria: respeto solidario por las diferentes personas y pueblos del planeta, asi como
conocimiento de las grandes corrientes culturales en relaciéon con los valores individuales y colectivos y
respecto por los derechos humanos.

GO08. Fomento del espiritu emprendedor.

G09. Fomento de las garantias de igualdad.

5. CONTENIDOS O BLOQUES TEMATICOS

I. Aproximacion al concepto de mito, mitocritica y mitoanalisis.

II. Simbolos y simbolizacion en el contexto de los sistemas culturales. Sigmund Freud.

lll. Arquetipos e inconsciente colectivo. Karl Gustav Jung.

IV. La poética del imaginario de Gilbert Durand.

V. Héroes y heroicidad en la cultura audiovisual contemporanea.

VI. Monstruos y monstruosidad en la cultura audiovisual contemporanea.

VII. Entre el origen y el fin: Paraisos y Apocalipsis en la cultura audiovisual contemporanea.
VIIl. Humanidad. trascendencia y post-humanidad en la cultura audiovisual contemporanea.
IX. De lo sagrado a lo profano: reciclaje e hibridacion de mitos

6. TEMARIO DESARROLLADO

. El mito: definiciones, funciones, aproximaciones.

. La pervivencia de los mitos: sociedad, religion, ideologia.

. Reescritura y actualizacion del mito.

. Mitos clasicos y mitos contemporaneos.

. Los mitos y la construccién de los discursos para explicar la actualidad.
. Los mitos y los simbolos en los géneros de la cultura de masas.

O WN -

7. METODOLOGIA Y TECNICAS DOCENTES

La asignatura de Mitos e imaginario en la cultura audiovisual tiene un planteamiento practico: a partir de
distintos discursos y de medios diferentes, iremos abordando la representacion que se hace de temas, mitos,
ideologia y marcos referenciales clasicos y contemporaneos, tanto en la ficcién como en los medios de
comunicacion. Cada tema se tratara a lo largo de una o varias sesiones, teniendo en cuenta siempre, en la
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medida de los posible, el interés suscitado en el grupo. Se realizaran ejercicios de analisis en clase y también
fuera del horario lectivo.

El desarrollo de los contenidos se llevara a cabo por medio de exposiciones cuyo objetivo es fomentar la
participacion y el debate en clase, y mediante la bibliografia general y especifica. La profesora proporcionara
el material proyectado en clase a través de la plataforma virtual, para que aquellos estudiantes que no puedan
acudir accedan a ellos y sigan el curso al mismo tiempo que sus companeros. Es importante aclarar que el
acceso a estas presentaciones no elimina la necesidad de seguir las clases con atencion y participacion. Los
contenidos tedricos necesarios para abordar los analisis se complementaran con el comentario peridédico de
lecturas y visionados proporcionados a los estudiantes.

8. TECNICAS DE EVALUACION

Todos los estudiantes que se hayan matriculado en esta asignatura habran de seguir los materiales
analizados en clase, que estaran disponibles en la plataforma virtual del curso. El trabajo realizado a partir de
ellos se valorara de dos formas distintas, y en ambos casos supondra un 40% de la nota final:

A) Para aquellos que cumplan con un minimo del 75% de asistencia se valorara la participaciéon en
clase y en las discusiones de grupo, y las entregas que realicen a las tareas semanales obligatorias.

B) Aquellos que no puedan acudir a clase deberan realizar dos lecturas obligatorias de sendos libros
indicados por la profesora y elaborar un diario de ideas a partir de la lectura y visualizacion de los
materiales de cada sesion, relacionandolos con los contenidos teéricos, asi como entregar también
las tareas semanales obligatorias.

Ademas, todos los alumnos, independientemente de su asistencia, deberan realizar un trabajo final escrito
que desarrolle los conceptos de mitocritica e imaginario aplicandolos al analisis de un discurso
audiovisual. Este trabajo debera presentarse obligatoriamente en clase de forma oral (con el material de
apoyo o proyeccion que se estime oportuno), y constituira el 60% de la nota de la asignatura.

SEGUNDA Y TERCERA CONVOCATORIAS

El sistema de evaluacién no varia para la segunda ni la tercera convocatoria. Sera necesario entregar todos
los trabajos pendientes segun el método de evaluacion por el que se haya optado (A o B), es decir, segun se
haya asistido o no al 75% de las clases presenciales. La nota del trabajo que si se haya entregado
previamente durante el curso se mantendra para sumarla a la de los trabajos pendientes, a menos que los
alumnos o alumnas quieran repetirlo para mejorar su calificacion.
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