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TITULACIÓN: GRADO EN COMUNICACIÓN AUDIOVISUAL 

1. DATOS BÁSICOS DE LA ASIGNATURA 
 
Nombre: MÚSICA Y CULTURA DE MASAS       
 
Curso: CUARTO  Semestre: PRIMERO 
 
Tipo (Formación Básica/Obligatoria/Optativa): Optativa 
Horas de clase semanales:  4     Créditos totales (ECTS): 6       
Año del Plan de Estudio: 2010      
 
Profesor: Juan Jesús Gómez de Lara Sosa        
Dirección electrónica: juanjesus.gomezdelara@eusa.es  
    

2. DESCRIPTORES 

Esta asignatura se centra en conocer la historia de la música a lo largo de los años, su influencia en la sociedad 
y su evolución hasta la situación actual.  
 
Tendrá especial relevancia la relación de la música con las nuevas tecnologías, nuevos formatos y licencias 
para que el alumno pueda conocer la existencia de estas novedades y usarlas en el sector de la comunicación 
audiovisual. 

3. SITUACIÓN 

Conocimientos y destrezas previos: 

No es imprescindible tener conocimientos previos, sólo ganas de escuchar y aprender sobre la música. 

Recomendaciones y consejos de interés: 

Es recomendable disponer de ordenador porque hablaremos sobre webs donde hay información interesante 
relacionada, vídeos, etc… 

Adaptaciones para estudiantes con necesidades especiales: 

Capacidad de ofrecer explicaciones en inglés para estudiantes extranjeros. 

4. OBJETIVOS Y COMPETENCIAS 

Objetivos: 
 
Esta asignatura tiene como objetivo formar sobre cuestiones técnicas y estéticas de la música aplicadas al 
audiovisual, profundizando en los conceptos de orquestación y forma musical que dan sentido a la narrativa. 
Se estudiarán los diferentes géneros musicales y se analizarán películas y producciones televisivas, así como 
radiofónicas, para comprender el funcionamiento de la música dentro de este campo. 
 
Los clichés, las formas de sincronización, así como la asociación estética que producen los diversos géneros 
musicales se van a tratar desde el análisis de su significado. Todos esos conceptos se verán de forma práctica 
en la asignatura, persiguiendo que el alumno conozca y sea capaz de musicalizar un audiovisual con criterios 
estéticos apropiados. 
 
Con los conocimientos adquiridos, el alumno entenderá cuáles son las tareas de un editor y de un supervisor 
musical, así como la de un musicalizador, en la industria televisiva, radiofónica y cinematográfica. 
Obtendrá un sentido crítico sobre cuestiones técnicas de la música para discernir sobre la idoneidad de una 
música según los requerimientos de una escena. 
 
Aprenderá a utilizar programas de edición musical para editar pistas de audio y sincronizarlas con la imagen. 
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Competencias transversales genéricas: 
 

● G04. Toma de decisiones: capacidad para acertar al elegir en situaciones de incertidumbre, 
asumiendo responsabilidades.  

● G05. Práctica sistemática de autoevaluación crítica de resultados: valoración de la importancia de 
corregir y ajustar constantemente los errores cometidos en los procesos creativos u organizativos de 
las producciones audiovisuales.  

● G06. Orden y método: habilidad para la organización y temporalización de las tareas, realizándolas 
de manera ordenada adoptando con lógica las decisiones prioritarias en los diferentes procesos de 
producción audiovisual. 

● G07.Conciencia solidaria: respeto solidario por las diferentes personas y pueblos del planeta, así 
como conocimiento de las grandes corrientes culturales en relación con los valores individuales y 
colectivos y respecto por los derechos humanos.  

● G08. Fomento del espíritu emprendedor.  
● G09. Fomento de las garantías de igualdad. 

 
 
Competencias específicas: 
 

● E02.Habilidad para el uso adecuado de herramientas tecnológicas en las diferentes fases del proceso 
audiovisual para que los alumnos se expresen a través de imágenes o discursos audiovisuales con 
la calidad técnica imprescindible. 

● E06. Capacidad para percibir críticamente el nuevo paisaje visual y auditivo, así como el panorama 
de la comunicación, considerando los mensajes icónicos como fruto de una sociedad determinada, 
producto de las condiciones sociopolíticas y culturales de una época histórica determinada  

● E56. Conocimiento de los productos y eventos audiovisuales relacionados con la música de consumo 
en los que puede interferir el ejercicio profesional desde la comunicación audiovisual.  

● E72. Capacidad para la identificación de los parámetros políticos, económicos y culturales implicados 
en la comunicación audiovisual.  

5. CONTENIDOS O BLOQUES TEMÁTICOS 

 

1. La Música en el Audiovisual. El disco. El cine mudo y el cine sonoro. La radio. La televisión. Las redes. 
2. La música clásica contemporánea. Desde el divorcio de la tonalidad de Schönberg y Stockhausen hasta la 
actualidad. 
3. La revolución de la música electrónica. El legado de Russolo y Schaeffer. 
4. Una música sin territorio: la composición para el cine. 
5. La industria fonográfica. 
6. La distribución musical en el siglo XXI. 
7. La producción musical. 
8. La edición musical. 
9. Tecnologías aplicadas a la composición musical para el audiovisual. 

6. TEMARIO DESARROLLADO 

1. Historia y evolución de la música 
    - Desde la antigüedad a la Edad Media 
    - Músicas populares o folclóricas 
    - La llegada del rock 
    - La irrupción de la electrónica 
 
2. El papel de la música hoy 
    - Nuevas distinciones, nuevos espacios, valores y poderes. 
    - El papel de las discográficas: evolución o desaparición 
    - Música y nuevos formatos 
    - Nuevas tecnologías y su relación con la música 
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3. La música y las masas 
    - Festivales de música y la afluencia de público 
    - El uso de la música en los mass media 
    -  Que es la música comercial 
 
4. La música “audiovisualizada” 
    - Música y cine 
    - El videoclip 
 
5. Los derechos y la difusión 
   - Empresas gestoras de derechos de autor y sus funciones 
   - Licencias abiertas 
   - Plataformas para la difusión musical 
 
6. Creación musical 
    - Herramientas para la creación y edición 
    - Autores y dj´s 
 

7. METODOLOGÍA Y TÉCNICAS DOCENTES 

Exposición detallada de la metodología a aplicar, indicando cuando sea posible la diferenciación entre las 
clases teóricas y las clases prácticas. 
 
METODOLOGÍA 
Lecciones magistrales para presentar los conceptos e ideas básicas necesarias para un desarrollo 
provechoso de las materias y asignaturas que componen el módulo G07, E06, E56, E72, 
Foros, debates y exposición de temas en clase o virtualmente, para complementar los contenidos teóricos. 
G06, G08, G09, 
Desarrollo de análisis prácticos y trabajos individuales o colectivos a partir de documentos audiovisuales que 
expliciten elementos teóricos del programa y favorezcan la adquisición por parte de los estudiantes de las 
competencias y habilidades relacionadas con cada asignatura G04, G05, G06, E02. 
 

TÉCNICAS DOCENTES 
 

 ☒Exposición y debate ☒Tutorías especializadas ☒Sesiones académicas prácticas 

 ☒Visitas y excursiones ☐Controles de lectura ☒Otras: Presentaciones en clase 

 

8. TÉCNICAS DE EVALUACIÓN 

El Sistema de Evaluación adoptado será el Estándar propuesto por el Centro teniendo en cuenta la siguiente 
ponderación: 
 
Para los estudiantes que lleguen al 75% de asistencia a clase (modalidad A): 

- Actividades durante clase: Serán debates, preguntas o aportaciones. Su porcentaje será del 25% 

 

- Trabajos en grupo: Se realizará un trabajo en grupo enunciado por el profesor en clase. El 
porcentaje será del 25% 

- Tareas: Se entregarán varias tareas puntuales enunciadas por el profesor en clase y publicadas en 
la plataforma. El porcentaje será del 25% 

- Presentaciones: Exposiciones públicas de trabajos relacionados con el temario impartido en el 
curso. Su porcentaje será del 25% 
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Para los estudiantes que NO superen el 75% de asistencia a clase (modalidad B), además para 2ª 
convocatoria y 3ª convocatoria: 

- Trabajos individuales: Se entregarán varios trabajos individuales enunciados por el profesor en 
clase y publicados en la plataforma. El porcentaje será del 30% 

- Tareas: Se entregarán varias tareas puntuales enunciadas por el profesor en clase y publicadas en 
la plataforma. El porcentaje será del 30% 

- Presentaciones: Entrega de trabajos que han expuestos los compañeros en público pero de forma 
digital (vídeos, presentaciones, etc…). Su porcentaje será del 40% 

9. BIBLIOGRAFÍA Y OTRAS FUENTES DE INFORMACIÓN 

 ESPECÍFICA 
● ADELL, Joan-Elies; AGUILERA, Miguel de; SEDEÑO, Ana: “Comunicación y música.” Barcelona. UOC, 

2008 (2 vols.) 
● CAMPOS GARCÍA, José Luis: “Cuando la música cruzó la frontera digital.” Madrid. Biblioteca Nueva, 

2008 
● COOK, Nicholas: “De Madonna al canto gregoriano.” Madrid. Alianza, 2001 
● DURÁ GRIMALT, Raúl: “Los videoclips: precedentes, orígenes y características.” Valencia. Universitat 

Politécnica, 1989 
● KYROU, Ariel: “Techno rebelde. Un siglo de músicas electrónicas.” Madrid. Traficantes de sueños, 2006 
● MARTÍ, Joseph: “Más allá del arte. La música como generadora de realidades sociales.” Barcelona. 

Deriva, 2000 
● NEGUS, Keith: “Los géneros musicales y la cultura de las multinacionales.” Barcelona. Paidós, 2005 
● OLARTE, Matilde: “La música en los medios audiovisuales.” Salamanca. Plaza Universitaria, 2005 
● POLITE, Pablo G.; SÁNCHEZ, Sergi (coords.): “El sonido de la velocidad. Cine y música electrónica.” 

Barcelona. Alpha Decay, 2005 
● RADIGALES, Jaume: “La música en el cine: la estética de la música.” Barcelona. UOC, 2008 
● ROIZ, Miguel: “Sociología de la comunicación y cultura de masas.” Madrid. Laberinto, 2005 
● ROSS, Alex: “El ruido eterno. Escuchar al siglo XX a través de su música.” Barcelona. Seix Barral, 2009 
● SUPPER, Martin: “Música electrónica y música con ordenador.” Madrid. Alianza, 2004 

 
GENERAL 
 

● CÁCERES, María Dolores: “Operación Triunfo o el restablecimiento del orden social”, a 
http://www.ehu.es/zer/hemeroteca/pdfs/zer13-01-caceres.pdf 

● FLACSO VIRTUAL, “Guía de licencias Creative Commons”, Buenos Aires (Argentina), 2009 
http://virtual.flacso.org.ar/pluginfile.php/389/mod_page/content/16/Guia_de_licencias_Creative_Comm
ons_v2.pdf 

● GONZALO, Jesús: “Jazz, música negra y cultura de masas” Cuadernos de Jazz, 2010 
http://www.cuadernosdejazz.com/index.php?option=com_content&view=article&id=674:jazz-musica-
negra-y-cultura-de-masas&catid=10:general&Itemid=11 

● LLOVET, Jordi: “Espectáculo y postmodernidad.” El País, 18 de Febrero 2007 
● MUÑIZ DE LAS CUEVAS, Miguel: “Modernidad y nuevos públicos.” El País, 18 de Febrero 2007 

LARSON, Samuel: “Pensar el sonido: una introducción a la teoría y la práctica del lenguaje sonoro 
cinematográfico” CUEC, UNAM. México D.F. 2010 - Pp 190-220  

 
 
OTRAS FUENTES DE INFORMACIÓN (DIRECCIONES DE INTERNET) 
 

● Bandas sonoras de cine http://www.bandassonorasdecine.com/ 
● El Argonauta: la librería de la música http://www.elargonauta.com/ 
● Jamendo: Música libre de derechos https://pro.jamendo.com/es/ 
● Creative Commons http://es.creativecommons.org/blog/ 

 
 
 


